Zakladna $kola, Skolska 7, 900 44 Tomasov

Stupen vzdelania: ISCED 2 — primarne vzdelavanie

Vzdelavacia oblast’: Umenie a kultura

Predmet: Vytvarna vychova

Roc¢nik: piaty

Trieda: 5.A,5.B

Casova dotacia predmetu: 2 hodiny tyzdenne

Disponibilné hodiny: Zvysuje sa ¢asova dotacia 0 1 hodinu tyZdenne.
Vzdelavaci Standard: Zvysuje sa kvalita vzdelavacieho Standardu.

Ucebné osnovy st totozné so vzdelavacim $tandardom SVP pre prisluiny predmet.

Posilnenie casovej dotacie o jednu vyuCovaciu hodinu tyzdenne vo vyucovacom
predmete vytvarna vychova V piatom rocniku sa pozije na zvysenie individualnych
schopnosti vytvarného zobrazovania ziakov aich oboznamenie sa so zdkladnymi
vedomost’ami z oblasti dejin umenia.



Vvchovno- vzdelavacie ciele a obsah vzdelavania:

Vychovno- vzdelavacie ciele a obsah vzdelavania je v sulade s cielmi a obsahovym a
vykonovym Standardom vzdelavacieho Standardu pre vyu€ovaci predmet vytvarna vychova,
schvaleného ako sucast’ SVP pre druhy stupen zakladnej Skoly pod ¢islom 2015-5129/5980:2-
10A0.

Rozsah vyucovacieho predmetu :

66 hodin ro¢ne, 2 hodiny tyzdenne

Tematické celky:

Zakladné prvky vytvarného zobrazovania (8 hodin )

Praca so Stylizaciou zjednoduSovanim tvarov, liniou, bodom . Logo, znacka, vizitka. Vytvaranie
pozitivu a negativu z ro6znorodych materialov odtlacanych do mikkého podkladu. Pouzivanie
obrysu, zakladnych tvarov aSablony vo vytvarnom jazyku. Diela z oblasti kubizmu,
surrealizmu. Kolaz, asamblaz.

Zobrazovanie videného sveta (8 hodin)

Analytické pozorovanie videnej skuto¢nosti, zachytenie proporcii podl'a predlohy, modelacia
tvaru prostrednictvom tiefiovania a Srafovania. Praktické vyuzite ziskanych vedomosti vo
vytvarani vlastného nametu. Zachytenie viacpohl'adovosti a plastickosti predmetov v priestore.
Obozndmenie sa so zakladnymi vedomost'ami z oblasti historického vyvoja krajinomal’by
a umeleckych smerov s fiou spojenych: baroko, impresionizmus, romantizmus. Kresba, mal’ba.
Vytvarné ¢innosti inSpirované dejinami umenia (8 hodin)

Oboznamenie sa so zdkladnymi vedomostami o pravekom umeni zameranom na nastenné
malby. Hra na pravekého umelca, obmedzenie farebnosti a moZznych vytvarnych technik
aplikovanych na vznik préce.

Antické umenie a byzantské umenie v oblasti vytvarania mozaiky, secesné vyuzitie mozaiky
Vv exteriéri architektury a parkov. PribliZzenie sicasnych tendencii vo vytvdrani mozaiky
a oboznamenie sa s postupom jej tvorby. Priblizenie architektonickych prvkov mozaiky od
Antonia Gaudiho. Kombinovanie vytvarnych technik, navrhovanie vlastnej mozaiky na zéklade
ziskanych poznatkov.

Stredoveka ikona a zasady jej zobrazovania, stcasné ikony vo svete aplikacii, priklady
zjednoduSovania, Stylizacie formy. Vytvéranie ikony z videného. Kresba, mal'ba, kombinované
techniky.

Podnety fotografie a filmu (4 hodiny)

Podmienky vzniku fotografie, manipulacia s fotografiou, vznik zaberu, priblizenie, expozicia,

digitalna fotografia. Staticky zdber, dynamicky zaber, vyrez, rozostrenie. Historicky vyvoj



fotografie, prva fotografia, technologické vylepSovanie. Pretvaranie vzniknutej fotografie,
kolorovanie, koldz dokresl'ovanie, dotvaranie Casti fotografie, manipulacia a kombinovanie
materidlov. Stop motion vyuzitie vo filme.

Podnety tradi¢nych remesiel (10 hodin)

Remesld aich historicky vyvoj. Vznik uzitkového umenia, produktového dizajnu, vyvoj
dizajnu ndbytku, Bauhaus, sucasné tendencie v uzitkovom umeni a dizajne. Hrnciarstvo
a l'udové remesla na Slovensku. Technologicka ukazka vytvarania keramiky technikou liatia do
sadrovej formy, postup vyroby od navrhu po realizaciu. Dizajnérsky navrh vyrobku z keramiky.
Sperk ajeho funkcia v minulosti a si¢asnosti, vytvorenie vlastného $perku a navrhu jeho
zhotovenia. Tkanie, vySivanie. Kresba, malba.

Podnety hudby (2 hodiny)

Fantazijné kreslenie, vyjadrenie pocitov z vnimaného, préaca s liniou, farbou, Skvrnou. Kresba,
malba.

Podnety literatary (8 hodin)

Tustracia, ilustrator, sicasné tendencie v detskej ilustracii, komiks, manga. Slovenski ilustratori
aich tvorba. Kresba a mal'ba ilustracie, fantazia, vlastna ilustracia k pribehu. Graficka tvorba
knizného obalu. Reprodukcia vytvarného diela. Kresba podla videného.

Podnety architektiary (8 hodin)

Architektira, architekt, exteriér, interiér, architektonicky ndvrh a model. Vyvoj architektury,
stuCasné tendencie v architektlire. Perspektiva, ndvrh interiéru. Bytovy dizajn. Dizajnérsky
navrh, reklama, produktovy dizajn. Kombinované techniky.

Podnety biolégie a geografie (6 hodin)

Biomorfné tvary vo vytvarnom umeni, zobrazovanie Zzivo¢ichov vo vytvarnom umeni,
biomorfné tvary. Mapa, jej vyvoj a podoba, su¢asné zobrazovane a znacenie na mapach.
Elektronické média (4 hodiny)

Galéria, expozicia, vystava, inStaldcia, objekt, artefakt, suCasné galérie, virtudlna galéria,
vystavny priestor. Vyuzitie poc¢itaCovych technoldgii pri tvorbe su¢asného umenia.

Prierezové témy:

Osobny a socialny rozvoj, Environmentalna vychova, Medialna vychova, Ochrana zivota
a zdravia, Hudobna vychova, Vychova k manzelstvu a rodi¢ovstvu, Regionalna vychova,

Biologia, Geografia, Dejepis, Multikultarna vychova



