Zakladna $kola, Skolska 7, 900 44 Tomasov

Stupen vzdelania: ISCED 2 — sekundarne vzdelavanie
Vzdelavacia oblast’: Matematika a praca s informaciami
Predmet: Informatika

Ro¢nik: osmy

Trieda: 8.A 8.B

Casova dotacia predmetu: 1 hodina tyzdenne

Disponibilné hodiny: -

Vzdelavaci Standard: Ucebné osnovy si totozné so vzdelavacim
Standardom SVP pre prislusny predmet.

Vychovno-vzdelavacie ciele a obsah vzdelavania si v sulade s cielmi a obsahovym a vykonovym
Standardom vzdelavacieho $tandardu pre vyuéovaci predmet informatika, schvaleného ako studast SVP
pre druhy stupen zakladnej $koly pod ¢islom 2015-5129/5980:2-10A0.

Vychovno-vzdelavacie ciele a obsah vzdelavania:

e uvazuju o informécidch a roznych reprezentacidch, pouzivaji vhodné néstroje na ich
spracovanie,

e uvazuju o algoritmoch, hladaju a nachadzaju algoritmické rieSenia problémov, vytvaraja
navody, programy podl'a danych pravidiel,

e logicky uvazuju, argumentujt, hodnotia, konajii zdovodnené rozhodnutia,

e poznaju principy softvéru a hardvéru a vyuZzivajl ich pri rieSeni informatickych problémov,

e komunikuju a spolupracuji prostrednictvom digitadlnych technologii, ziskavaji informacie na
webe,

e poznaju, ako informatika ovplyvnila spolo¢nost’,

e rozumeju rizikdm na internete, dokazu sa im branit’ a riesit’ problémy, ktoré sa vyskytnu

e reSpektuju intelektudlneho vlastnictvo.

Charakteristika predmetu:

V predmete informatika sa prelinajii dve zlozky. Jedna zloZka je zamerand na ziskanie konkrétnych
sktsenosti a zrucnosti pri praci

s pocitacom 1 aplikdciami — na pracu s digitalnymi technologiami. Druhd zlozka je zamerand na
budovanie zékladov informatiky. Hlavne na

rieSenie problémov pomocou pocitacov. Prva zlozka tvori zéklad vyufovania informatiky v ramci
primarneho vzdelavania a z vacsej Casti sa

prelina i celym niz§im strednym vzdeldvanim. Sktsenosti ziskané praktickou ¢innost’ou v tejto oblasti
su potom dobrym predpokladom pre

zvladnutie druhej zlozky, ktord ma dominantné postavenie pri vyucbe informatiky na strednej Skole.
Zaroven sa vSak druhé zlozka objavuje uz i v primarnom vzdelavani, aj ked’ iba vo vel'mi jednoduche;j
forme. Informatika ziroven pripravuje ziakov na to, aby korektne vyuzivali takto nadobudnuté
zrucnosti a poznatky i v inych predmetoch.



VZDELAVACI STANDARD

Informacna spolocnost’ - bezpe¢nost’ a rizika, legalnost’ pouzivania, Softvér a hardvér - programy

proti virusom a Spehovaniu

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Dokaze diskutovat o rizikach na internete,
zhodnotit, ktoré informacie musia byt chranené
pred zneuzitim, aplikovat pravidla pre
zabezpecenie pristupu do e-mailu, do komunity,
do pocitaca a proti neopravnenému poutzitiu. Vie
posudit rizika prace na pocitaci so skodlivym
softvérom, diskutovat o pocitacovej kriminalite,
diskutovat o déveryhodnosti informacii na webe,
diskutovat o rizikach kriminalneho a nelegalneho
obsahu.

Pojmy: texty, obrazky, hudba, filmy Vlastnosti a vztahy:
virus ako Skodlivy softvér, spam ako nevyZziadana sprava,
antivirovy program ako nastroj na obranu proti virusom,
kvalita hesla ako mechanizmus zabezpecenia,
doveryhodnost ziskanych informacii, rizika na internete a
socialnych sietach, autorské pravo a jeho vztah k autorovi,
dielu a jeho pouzitiu, bezplatny softvér a plateny softvér
Procesy: Sirenie pocitaCovych virusov a spamov, bezpecné
a etické spravanie sa na internete, ¢innost hekerov,
legalnost a nelegalnost pouZivania softvéru a informacii

Informacna spolo¢nost’ - legalnost’ pouZivania

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Vie diskutovat a dodrziavani zakladnych principov
autorskych prav, diskutovat, ¢i dielo bolo
nadobudnuté legdlne, o tom, ako sa da dalej
pouzivat. Dokaze diskutovat o pravnych
désledkoch nelegalneho pouzivania diela,
diskutovat o pravnych désledkoch publikovania
krimindlneho a nelegalneho obsahu.

Pojmy: texty, obrazky, hudba, filmy; Vlastnosti a vztahy:
autorské pravo a jeho vztah k autorovi, dielu a jeho
pouzitiu, bezplatny softvér a plateny softvér; Procesy:
legalnost a nelegalnost pouzivania softvéru a informacii

Softvér a hardvér - programy proti virusom a Spehovaniu

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Akceptuje, Ze nema stahovat a spustat nezname,
pochybné aplikacie, vie pracovat s mechanizmami
na odhalovanie a odstrafiovanie virusov.

Vlastnosti a vztahy: virus ako Skodlivy softvér, Spehovanie
ako nepovolend aktivita softvéru alebo webovych stranok,
antivirus ako softvér na zistovanie a odstrafiovanie
Skodlivého softvéru a blokovanie Skodlivych innosti,
obmedzenia antivirusovych programov (antivirus je tiez
iba program, nemusi odhalit najnovsi nebezpecny
softvér); Procesy: v pocitaci mdze bezat antivirusova
ochrana a moze kontrolovat (takmer) vsetko, ¢o robime

Reprezenticie a nastroje - praca s textom

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Dokaze zvolit vhodny nastroj na pracu s textom,
pouzit nastroje na vyhladanie a nahradenie textu,
rozlisit neformatovany a formatovany text, posudit
vlastnosti textovej informacie podla stanovenych
kritérii.

dekddovat informéciu z jednoduchych
reprezentacii,

posudit kvalitu informacie r6zneho typu na
jednoduchej Urovni,

posudit vlastnosti siborov réznych typov (rozne
typy textov, rozna grafika, zvuk, video),

vyhladat a ziskat informacie v informacnom
systéme a databaze (kniZnica, el. obchod,
rezervacie listkov...),

ziskat informacie réznych typov pomocou
konkrétnych nastrojov

Pojmy: odrazky a Cislovanie; Vlastnosti a vztahy: skryté
znacky ako sucast textového dokumentu, obrazok ako
sucast textu, vplyv skrytych znakov na Strukturu aj
vysledny vzhlad textu, znaky ako pismen3, Cislice,
Specialne znaky a symboly, neformatovany a formatovany
text (t.j. obsahuje aj informacie o zvyrazneniach, pisme a
odsekoch, zarovnaniach), vztahy medzi jednotlivymi typmi
informdcie (grafika, text, Cisla, zvuk), text a hypertext
(napr. na internete, v encyklopédii), moznost vyhladavat
retazce (napr. da sa v texte, a nie v grafike);

Procesy: vkladanie tabulky




(napr. zoskenovanim, odfotenim, nahranim zvuku,
videa, ...),

rozhodnut sa pre nastroje na spracovanie
informdcii (na vyhladavanie a ziskavanie,
spracovanie informacii a komunikovanie po-
mocou nastrojov),

vyhladat informacie (v texte, v encyklopédii, v
slovniku,v tabulke, ...)

Reprezenticie a nastroje - praca s prezenticiami, Informacna spolo¢nost’ - digitilne technolégie v

spolo¢nosti

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Vie pouzivat nastroje editora na tvorbu a Gpravu
prezentdcii. Vie diskutovat o vztahu digitalnych
technoldgii k povolaniam, o digitalnych
technolégiach v spoloc¢nosti.

Vlastnosti a vztahy: informatika ako povolanie,
informatika v povolaniach (napr. aj v dizajne a v
architekture, v obchode, vo financiach); Procesy:
manipuldcia s poradim snimok, vloZenie prepojenia

Reprezenticie a nastroje - praca s tabul’kami,

informacie

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Vie pouzit’ konkrétne nastroje na pracu s
tabul’kami, zvolit’ a pouzivat’ funkcie pre
jednoduché vypocty, skimat’ nové nastroje v
konkrétnom editore.

Pojmy: tabulka, riadok, stfpec, bunka, adresa bunky;
Vlastnosti a vztahy: adresa bunky ako pozicia bunky v
tabulke, bunky a typy udajov (Cislo, text), vlastnosti bunky
ako zarovnanie, farba, velkost, okraje bunky, bunky so
vzorcami; Procesy: Pohyb (navigacia) v tabulke (Sipkami,
klikanim), vpisovanie udajov, ich upravovanie a
zvyraziovanie, jednoduché vypocty s operaciami scitania,
odcitania, nasobenia a delenia, vloZenie jednoduchej
funkcie.

Reprezenticie a nastroje - praca s tabul’kami

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ovldda vedomosti a zru€nosti uciva 5. - 7. ro¢nika v
danych oblastiach na primeranej Grovni a vie ich
aplikovat pri rieseni uloh.

Pojmy: osvojené v danych oblastiach v 5. - 7. ro¢niku
Vlastnosti a vztahy: osvojené v danych oblastiach v 5. - 7.
roc¢niku Procesy: osvojené v danych oblastiach v 5. - 7.
rocniku

Reprezenticie a nastroje - praca s tabul’kami,

informacie

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Vie pouzit konkrétne nastroje na pracu s
tabulkami, zvolit a pouZivat funkcie pre
jednoduché vypocty, skimat nové nastroje v
konkrétnom editore.

Pojmy: tabulka, riadok, stfpec, bunka, adresa bunky;
Vlastnosti a vztahy: adresa bunky ako pozicia bunky v
tabulke, bunky a typy Udajov (Cislo, text), vlastnosti bunky
ako zarovnanie, farba, velkost, okraje bunky, bunky so
vzorcami; Procesy: Pohyb (navigdcia) v tabulke (Sipkami,
klikanim), vpisovanie Udajov, ich upravovanie a
zvyraziovanie, jednoduché vypocty s operaciami scitania,
oddcitania, nasobenia a delenia, vloZenie jednoduchej
funkcie.

Reprezentacie a nastroje - praca s textom, tabul’kami, informacie

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Aplikovat vedomosti z prace s textom a tabulkami
na spracovanie konkrétnej ulohy. Dokaze volit
vhodnu reprezentaciu realnej informacie,
zakddovat informaciu podla pokynov do
konkrétnej reprezentdcie.

Pojmy: graf

Reprezentacie a nastroje - Struktiary

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Vie sa orientovat v jednoduchej Struktdre -
vyhladavat a ziskat informacie zo Struktdry podla
zadanych kritérii, organizovat informéacie do
Struktur - vytvarat a manipulovat so Struktirami,

Pojmy: postupnost, tabulka (v zmysle frekvenéna,
kddovacia, slovnik, mriezka); Procesy: praca s grafovymi
Struktdrami (s mapou, labyrintom, sietou), praca so
stromovymi Struktirami (strom rozhodnuti, stratégii,




ktoré obsahuju Gdaje a jednoduché vztahy
(tabulky, grafy, postupnosti obrazkov, Cisel).
Dokaze interpretovat Udaje zo Struktur - vyvodit
existujlce vztahy zo zadanych udajov v Strukture,
prerozpravat informacie ulozené v strukture
vlastnymi slovami.

turnajov, rodokmen), zapisovanie a vyhladavanie v
jednoduchej strukture, zostavovanie Struktiry

Algoritmické rieSenie problémov - pomocou postupnosti prikazov, cyklov

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ovldda vedomosti a zru€nosti uciva 5. - 7. ro€nika v
danych oblastiach na primeranej drovni a vie ich
aplikovat pri rieeni uloh.

Pojmy: osvojené v danych oblastiach v 5. - 7. ro¢niku
Vlastnosti a vztahy: osvojené v danych oblastiach v 5. - 7.
ro¢niku Procesy: osvojené v danych oblastiach v 5. - 7.
rocniku

Algoritmické rieSenie problémov - pomocou vetvenia

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Vie rozpoznat situacie a podmienky, ked treba
pouzit vetvenie, rozpoznat, aka cast algoritmu sa
ma vykonat pred, v ramci a po skonéeni vetvenia,
zostavit a zapisat podmienku, vyriesit problémy,
ktoré vyZaduju vetvenie s jednoduchou
podmienkou (bez logickych spojok), zapisat
rieSenie problému s vetvenim pomocou jazyka,
interpretovat algoritmy s vetvenim.

Pojmy: vetvenie, podmienka; Vlastnosti a vztahy:
konstrukcia vetvenia s jednoduchou podmienkou, pravda,
nepravda — splnend a nesplnend podmienka; Procesy:
zostavovanie, upravovanie vetvenia, vytvorenie
podmienky, vyhodnotenie podmienky

Algoritmické rieSenie problémov - pomocou vetvenia, premennych

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Dokaze identifikovat Gdaje zo zadania Ulohy, ktoré
musia byt zapamatané, resp. sa menia a vyzadaju
si pouZitie premennych, vie aplikovat pravidl3,
konstrukcie jazyka pre nastavenie a pouZitie
premennej, vyriesit problémy, v ktorych si treba
zapamatat a neskor pouZit zapamatané hodnoty,
zovseobecnit riesenie tak, aby fungovalo nielen s
konstantami, interpretovat algoritmy s vyrazmi a
premennymi.

Pojmy: premenna, meno (pomenovanie) premennej,
hodnota premennej, operacia (+, -, *, /); Vlastnosti a
vztahy: pravidla jazyka pre pouZitie premennej, meno
premennej - hodnota premennej; Procesy: nastavenie
hodnoty (priradenie), zistenie hodnoty (pouzitie
premennej), zmena hodnoty premennej, vyvhodnocovanie
vyrazu s premennymi, ¢islami a operaciami

Algoritmické rieSenie problémov - pomocou nistrojov na interakciu

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Vie rozpoznat situacie, ked' treba ¢akat na vstup,
zapisat algoritmus, ktory reaguje na vstup,
interpretuje zapisané rieSenie, vytvorit hypotézu,
ako neznamy algiritmus spracuje zadany vstup.

Vlastnosti a vztahy: prostriedky jazyka pre: ziskanie
vstupu, spracovanie vstupu a zobrazenie vystupu, Procesy:
¢akanie na nezndmy vstup - vykonanie akcie - vystup,
nasledny efekt

Algoritmické rieSenie problémoyv - interpreticia zapisu rieSenia

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Vie realizovat navod, postup, algoritmus rieSenia
ulohy - interpretovat ho, krokovat riesenie,
simulovat ¢innost vykonavatela, vyjadrit princip
fungovania navodu - objavit a popisat vlastnymi
slovami princip fungovania jednoduchého
algoritmu, vyhladat vztah medzi vstupom,
algoritmom a vysledkom.

Vlastnosti a vztahy: jazyk - vykonanie programu; Procesy:
krokovanie, ¢o sa deje v pocitadi v pripade chyby v
programe




