Zakladna $kola, Skolska 7, 900 44 Tomasov

Stupen vzdelania: ISCED 2 — sekundarne vzdelavanie
Vzdelavacia oblast’: Matematika a praca s informaciami
Predmet: Informatika

Roc¢nik: siedmy

Trieda: 7.A,7.B

Casova dotacia predmetu: 1 hodina tyzdenne

Disponibilné hodiny: -

Vzdelavaci Standard: Ucebné osnovy si totozné so vzdelavacim
Standardom SVP pre prislusny predmet.

Vychovno-vzdelavacie ciele a obsah vzdelavania si v sulade s cielmi a obsahovym a vykonovym
standardom vzdelavacieho $tandardu pre vyuovaci predmet informatika, schvaleného ako studast SVP
pre druhy stupen zakladnej skoly pod ¢islom 2015-5129/5980:2-10A0.

Vychovno-vzdelavacie ciele a obsah vzdelavania:

e uvazuju o informécidch a roznych reprezentacidch, pouzivaji vhodné néstroje na ich
spracovanie,

e uvazuju o algoritmoch, hladaji a nachadzajii algoritmické rieSenia problémov, vytvaraju
navody, programy podl'a danych pravidiel,

e logicky uvazujt, argumentuji, hodnotia, konajii zdévodnené rozhodnutia,

e poznaju principy softvéru a hardvéru a vyuZzivajl ich pri rieSeni informatickych problémov,

e komunikuji a spolupracujii prostrednictvom digitalnych technologii, ziskavaji informacie na
webe,

e poznaju, ako informatika ovplyvnila spolo¢nost,

e rozumeju rizikam na internete, dokdzu sa im branit’ a riesit’ problémy, ktoré sa vyskytnu

e reSpektuju intelektudlneho vlastnictvo.

Charakteristika predmetu:

V predmete informatika sa prelinaji dve zlozky. Jedna zlozka je zamerana na ziskanie konkrétnych
skusenosti a zru¢nosti pri praci

s pocitatom 1 aplikdciami — na pracu s digitalnymi technoldégiami. Druha zlozka je zamerana na
budovanie zékladov informatiky. Hlavne na

rieSenie problémov pomocou pocitacov. Prva zlozka tvori zdklad vyucovania informatiky v rdmci
primarneho vzdelavania a z vicSej Casti sa

prelina i celym niZ§im strednym vzdeldvanim. Sktsenosti ziskané praktickou ¢innost'ou v tejto oblasti
su potom dobrym predpokladom pre

zvladnutie druhej zlozky, ktord ma dominantné postavenie pri vyucbe informatiky na strednej skole.
Zaroven sa vSak druha zlozka objavuje uz i

v primarnom vzdeldvani, aj ked’ iba vo vel'mi jednoduchej forme. Informatika zaroven pripravuje
ziakov na to, aby korektne vyuzivali takto nadobudnuté zrucnosti a poznatky i v inych predmetoch.



VZDELAVACI STANDARD

Softvér a hardvér - pocditac a pridavné zariadenia

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Vie pracovat’ s pamét'ovymi a pridavnymi
zariadeniami: prenasSat, ukladat, kopirovat’
informacie, pracovat’ s pridavnymi
zariadeniami (napr. naskenovat’, vytlacit’
dokument, nahrat’ zvuk, zosnimat’ obraz
fotoaparatom alebo kamerou), skimat’ nové
moznosti pouzitia konkrétneho hardvéru,
porovnat’ klady a zépory pocitacov réznych
typov (napr. stolny pocita¢, notebook, tablet),
rozlisit’ vstupné a vystupné zariadenia.

Vlastnosti a vzt'ahy: operacny systém ako softvér,
aplikacia ako softvér, rdzne typy suborov pre rozne
typy informacii (subor s obrazkom, subor s textom,
stbor s tabul’kou), cesta k suboru a priecinku ako
zapis, ktory uruje umiestnenie suboru a priec¢inku v
Struktare priecinkov;

Procesy: nastavenie klavesnice

Softvér a hardvér - praca v operaénom systéme, praca so subormi a prie¢inkami, po¢itac a

pridavné zariadenia

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Vie ovladat’ operacny systém na
pouzivatel'skej urovni, pouzit’ r6zny aplikacny
softvér, ktory je primerany veku, vypnut
nereagujucu alebo chybnu aplikaciu, preniest’
informacie medzi spustenymi aplikdciami
pomocou

schranky, pouzit’ néstroje na prisposobenie si
(pracovného) prostredia

v pocitaci, skimat’ nové moZznosti operacného
systému, pouzit’ r6zny aplikacny softvér, ktory
je primerany veku, orientovat’ sa v Struktire
priecinkov pocitaca, presivat, mazat’,
prementuvat’ priecinky, vyhl'adat’ subor alebo
priecinok, navrhnut’ Struktiru priecinkov,
preorganizovat’ subory do danej Struktury
priecinkov, zistit’ parametre stiborov,
prieCinkov. orientovat sa v lokélnej
pocitacovej sieti ,pracovat’ so sietovymi
zariadeniami (napr. tlaciaren, skener),
diskutovat’ o vyhodéch a nevyhodach prace v
pocitacove;j sieti.

Vlastnosti a vztahy: opera¢ny systém ako softvér,
aplikacia ako softvér, rdzne typy suborov pre rozne
typy informacii (stbor s obrazkom, subor s textom,
subor s tabul’kou), cesta k suboru a priecinku ako
zapis, ktory urcuje umiestnenie siiboru a priecinku v
Struktare priecinkov, schranka ako miesto na
kratkodobé uchovavanie alebo prenédsanie tidajov;
cesta (adresa) ako zapis, ktory identifikuje pocitac,
zariadenie alebo daje v sieti, vlastnosti prie¢inkov
a pristupoveé prava v sieti, pocitacova siet’ ako
prepojenie pocitaov a zariadeni, internet ako
celosvetova pocitacova siet’, Struktiira webovej
adresy, Struktara mailovej adresy

Procesy: nastavenie klavesnice, nastavenie zvuku,
pracovnej plochy, klavesnice, pouZivanie
nastrojov na simulovanie, modelovanie

Pojmy: siet, doména

Komunikacia a spolupraca - praca s nastrojmi na komunikaciu

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Vie komunikovat’ prostrednictvom
konkrétneho nastroja i aplikécie na
neinteraktivnu komunikaciu, porovnat’ klady i
zapory komunikécie prostrednictvom chatu a
emailu, diskutovat’ o rizikach na internete,
zhodnotit’, ktoré informacie musia byt’
chranené pred zneuzitim, aplikovat’ pravidla
pre zabezpecenie pristupu do e-mailu, do
komunity, do pocitaca a proti neopravnenému
pouzitiu,

Vlastnosti a vzt'ahy: chat ako internetovy rozhovor, je
to iny typ komunikacie ako e-mail; kvalita hesla ako
mechanizmus zabezpecenia, doveryhodnost’
ziskanych informacii, rizikd na internete a socialnych
sietach Procesy: prijatie a odoslanie spravy, vyber
adresata, odoslanie viacerym adresatom naraz,
bezpecné a etické

spravanie sa na internete

Komunikéacia a spolupraca - vyhlPaddvanie na webe, Informacna spolocnost’ - bezpe¢nost’ a rizika

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Vie vyhladat’ rozne typy informacii na webe,

Vlastnosti a vzt'ahy: doveryhodnost’ ziskanych




pouzit’ ich vo svojich

produktoch (respektovat’ autorské prava).
posudit’ spravnost’ a kvalitu vyhl'adanych
informécii (vystup vyhl'adavania), diskutovat’
o rizikach na internete, diskutovat’ o
doveryhodnosti informdcii na webe, o
sposoboch Sirenia hoaxov, vie uviest priklady
nedoveryhodnych ¢lankov a stranok a pozna
zékladné charakteristiky takychto clankov a
stranok.

informacii, rizika na internete a socidlnych siet’ach;
Procesy: bezpecné a etické spravanie sa na internete

Reprezenticie a nastroje - praca s grafikou

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Vie digitalizovat’ graficku informaciu, zvolit’
vhodny format suboru pre ulozenie obrazkov
roznych typov, zakédovat’ a rozkodovat’ podla
pokynov rastrovy obrdzok, navrhnat
postupnost’ danych grafickych operacii pre
dosiahnutie stanoveného vysledku.

Vlastnosti a vztahy: formaty suborov a ich vztah k
ulozenému obrazku; Procesy: kreslenie ako
postupnost’ prikazov pre vykonavatel'a

Reprezenticie a nastroje - praca s multimédiami

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Vie pouzit’ konkrétne nastroje editora na
skombinovanie videa, zvuku a textu,
rozhodnut’ sa pre spravne zariadenie pre
zaznamenanie zvuku a obrazu, skiimat’ nové
nastroje v konkrétnom editore.

Pojmy: klip, efekt, prechod, strihanie, Casova os;
Vlastnosti a vztahy: video ako postupnost’ klipov,
efektov, prechodov, klip ako zvuk, obrazok, titulok,
vzt'ah medzi rozlozenim prvkov na ¢asovej osi a
vysledkom; Procesy: vytvorenie a uloZenie zdznamu,
orezanie, vystrihnutie, umiestnenie Klipu

Algoritmické rieSenie problémov - pomocou postupnosti prikazov

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Dokéze vyriesit’ problém skladanim prikazov
do postupnosti, aplikovat’ pravidla, konStrukcie
jazyka pre zostavenie postupnosti prikazov,
interpretovat’ postupnost’ prikazov, vyhl'adat’
chybu v postupnosti prikazov a opravit’ ju.
Dokaze rozpoznat’ opakujlice sa vzory pri
rieSeni zadan¢ho problému, rozpoznat’, aka
Cast’ algoritmu sa mé vykonat’ pred, pocas a po
skonceni cyklu, stanovit’ pocet opakovani
pomocou hodnoty, riesit’ problémy, ktoré
vyzaduji znamy pocet opakovani, zapisat
rieSenie problému s cyklom pomocou jazyka,
interpretovat’ algoritmy s cyklami.

Pojmy: parameter prikazu, postupnost’ prikazov,
opakovanie, pocet opakovani telo cyklu; Vlastnosti a
vzt'ahy: ako suvisi prikaz, poradie prikazov a
vysledok, pravidla jazyka pre zostavenie sekvencie
prikazov, ako suvisi pocet opakovani s vysledkom;
Procesy: zostavenie a Uprava prikazov, vyhodnotenie
postupnosti prikazov, Gprava sekvencie prikazov
(pridanie, odstranenie prikazu, zmena poradia
prikazov), zostavovanie, upravovanie tela cyklu,
nastavenie poctu opakovani

Algoritmické rieSenie problémov - pomocou cyklov, Algoritmické rieSenie problémov — hl’adanie,

opravovanie chyb

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Dokaze ngjst’ opakujucu sa Cast’ programu
alebo samostatny logicky celok a vytvorit’ si k
nemu samostatny prikaz/proceduru/blok.
Dokaze efektivne vyuzivat’ tento nastroj vo
svojich programoch.

Pojmy: novy prikaz/procedura/blok

Algoritmické rieSenie problémov - pomocou vetvenia, Algoritmické rieSenie problémov —

hPadanie, opravovanie chyb

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Vie spravne pouzit’ prvok ndhodné ¢islo,
spravne nastavit’ jeho rozsah. Dokaze
odhadnut’ zo spravania sa programu rozsah
nahodného ¢isla.

Pojmy: nahodné ¢islo




Algoritmické rieSenie problémov - pomocou cyklov, vetvenia, Algoritmické rieSenie problémov —
hPadanie, opravovanie chyb

Vykonovy Standard Obsahovy Standard

Chape rozdiel medzi cyklom s pevnym poc¢tom | Pojmy: podmienka, cyklus s podmienkou
opakovani a cyklom s podmienkou. Dokaze
spravne stanovit’ podmienku. Vie najst’ logicku
chybu v podmienke a opravit’ ju.




