Zakladna $kola, Skolska 7, 900 44 Tomasov

Stupen vzdelania: ISCED 2 — sekundarne vzdeldvanie
Vzdelavacia oblast’: Matematika a praca s informaciami
Predmet: Informatika

Roc¢nik: piaty

Trieda: 6.A 6.B

Casova dotacia predmetu: 1 hodina tyZdenne

Disponibilné hodiny: -

Vzdelavaci Standard: Ucebné osnovy si totozné so vzdelavacim
Standardom SVP pre prislusny predmet.

Vychovno-vzdelavacie ciele a obsah vzdelavania st v sulade s cielmi a obsahovym a vykonovym
Standardom vzdelavacieho Standardu pre vyucovaci predmet informatika, schvaleného ako sucast’ SVP
pre druhy stupen zakladnej skoly pod ¢islom 2015-5129/5980:2-10A0.

Vychovno-vzdelavacie ciele a obsah vzdelavania:

e uvazuju o informéaciach a réznych reprezentaciach, pouzivajii vhodné nastroje na ich spracovanie,

e uvazuju o algoritmoch, hl'adaji a nachaddzaju algoritmickeé rieSenia problémov, vytvaraju navody,
programy podl'a danych pravidiel,

e logicky uvazuju, argumentuju, hodnotia, konaji zdovodnené rozhodnutia,

® poznaju principy softvéru a hardvéru a vyuZivaja ich pri rieSeni informatickych problémoyv,

e komunikuju a spolupracuju prostrednictvom digitdlnych technologii, ziskavaji informacie na
webe,

® poznaju, ako informatika ovplyvnila spolo¢nost,

e rozumeju rizikdm na internete, dokdzu sa im branit’ a riesit’ problémy, ktoré sa vyskytna

e respektuju intelektudlneho vlastnictvo.

Charakteristika predmetu:

V predmete informatika sa prelinaji dve zlozky. Jedna zlozka je zamerana na ziskanie konkrétnych
skusenosti a zru¢nosti pri praci

S pocitacom 1 aplikdciami — na pracu s digitdlnymi technolégiami. Druha zlozka je zamerana na
budovanie zékladov informatiky. Hlavne na

rieSenie problémov pomocou pocitacov. Prva zlozka tvori zdklad vyucovania informatiky v ramci
primarneho vzdelavania a z vicsej Casti sa

prelina 1 celym niZ§im strednym vzdeldvanim. Sktsenosti ziskané praktickou ¢innost'ou v tejto oblasti
su potom dobrym predpokladom pre

zvladnutie druhej zlozky, ktord ma dominantné postavenie pri vyucbe informatiky na strednej Skole.
Zaroven sa vSak druha zlozka objavuje uz i

v primarnom vzdelavani, aj ked’ iba vo vel'mi jednoduchej forme. Informatika zaroven pripravuje Ziakov
na to, aby korektne vyuzivali takto nadobudnuté zrucnosti a poznatky i v inych predmetoch.



VZDELAVACI STANDARD PREDMETU 6. ROCNIK

Reprezentacie a nastroje - praca s grafikou

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Vie pouzit’ konkrétne néstroje editora na
tvorbu a upravu obrazkov a animacii.

Vie hl'adat’, odhal'ovat’ a opravit’ chyby pri
uprave obrazkov aj animacii.

Vie zmenit poradie, vlozit’ a odstranit’ obrazok
Z animadcie.

Vie kombinovat’ rézne typy zdrojov grafiky.
Vie skumat’ nové nastroje v konkrétnom
editore.

Pojmy: oblast,, animacia

Vilastnosti a vztahy: obrazok ako Stvorcova mriezka,
priehl'adnost’, obrazok v rastri, animécia ako
postupnost’ obrazkov, dizka trvania (diZka zobrazenia
obrazkov na obrazovke)

Procesy: kreslenie zdkladnych geometrickych tvarov,
pouzivanie nastrojov na kreslenie, otacanie,
preklapanie a zmena vel'kosti oblasti, zmena velkosti
papiera, spustenie a zastavenie animacie, krokovanie a
prepinanie medzi obrazkami animacie, kreslenie
obrazkov animécie, zmena poradia, vlozenie a
odstradnenie obrazka z animacie

Reprezenticie a nastroje - praca s textom

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Vie volit’ vhodny nastroj na pracu s textom.
Vie pouZzivat nastroje na vyhl'adanie a
nahradenie textu

Vie posudzovat’ vplyv formatovacich néstrojov
a skrytych znakov na vysledny text a operacie
S textom.

Vie skimat’ nové néstroje v konkrétnom
editore.

Vie pouziva nastroje na vyhl'adanie a
nahradenie textu.

Pojmy: schranka, odrazky a ¢islovanie, tabul’ka
Vilastnosti a vztahy: slovo ako skupina pismen, veta
ako skupina slov, odsek ako skupina viet, medzery a
oddel'ovace, obrazok a text, formatovanie textu,
pismo + typ, vel’kost’, hrubka a farba pisma (t.].
zvyraznenia), zarovnanie odseku, obrdzok ako sucast’
textu, skryté znacky ako sucast’ textového dokumentu,
obrazok ako sucast’ textu, vplyv skrytych znakov na
Struktaru aj vysledny vzhlad textu, znaky ako
pismena, Cislice, Specialne znaky a symboly, text a
hypertext (napr. na internete, v encyklopédii)
Procesy: prestivanie, kopirovanie a vkladanie textu,
vkladanie obrdzkov zo stiiboru, kontrola pravopisu

Reprezentacie a nastroje - praca s tabul’kami

Vykonovy Standard

Obsahovy standard

Vie pouZzivat’ konkrétne néstroje na pracu s
tabulkami.

Pojmy: tabul’ka, riadok, stipec, bunka, adresa bunky
Vlastnosti a vztahy: adresa bunky ako pozicia bunky
v tabul’ke, vlastnosti bunky ako zarovnanie, farba,
velkost, okraje bunky.

Procesy: pohyb (navigécia) v tabulke (Sipkami
klikanim), vpisovanie tdajov, ich upravovanie a
zvyraziiovanie

Reprezentacie a nastroje - Struktiary

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Vie organizovat informdcie do Struktar —
vytvarat’ a manipulovat’ so Struktarami, ktoré
obsahuju tdaje a jednoduché vzt'ahy (tabulky,
grafy, postupnosti obrazkov, Cisel, ...).

Vie interpretovat’ udaje zo Struktiar — vyvodit’
existujiice vztahy zo zadanych tidajov v
Struktare, prerozpravat’ informéacie ulozené v
Strukture vlastnymi slovami.

Pojmy: postupnost’, tabul’ka (v zmysle frekvencna,
kodovacia, slovnik, mriezka), riadok, stipec
Vlastnosti a vztahy: poradie objektov a ich pozicia v
postupnosti, vyznam postupnosti, pozicia objektov v
tabul’ke, predchodca, nasledovnik, sused, vyznam
tabul'ky

Procesy: praca s grafovymi Strukturami (s mapou,
labyrintom, siet'ou), praca so stromovymi Struktirami
(strom rozhodnuti, stratégii, turnajov, rodokmer),
zapisovanie a vyhl'addvanie v jednoduchej Strukture,
zostavovanie Struktiry




Algoritmické rieSenie problémov - pomocou postupnosti prikazov

Vykonovy Standard Obsahovy Standard
Vie riesit’ problém skladanim prikazov do Pojmy: prikaz, parameter prikazu, postupnost’
postupnosti. prikazov.

Vie aplikovat pravidla konstrukcie jazyka pre
zostavenie postupnosti prikazov.

Vie interpretovat’ postupnost’ prikazov.

Vie hl'adat’ chybu v postupnosti prikazov a
opravit’ ju.

Vilastnosti a vztahy: ako stvisia prikazy, poradie
prikazov a vysledok, pravidlé jazyka pre zostavenie
sekvencie prikazov.

Procesy: zostavenie a upravenie prikazu/prikazov,
vyhodnotenie postupnosti prikazov, Giprava sekvencie
prikazov (pridanie, odstranenie prikazu, zmena

poradia prikazov)
Algoritmické rieSenie problémov - pomocou cyklov
Vykonovy Standard Obsahovy Standard

Vie rozpoznat’ opakujice sa vzory pri rieSeni
zadaného problému.

Vie rozpoznat’, aka Cast’ algoritmu sa ma
vykonat’ pred, pocas a po skonceni cyklu
Vie stanovit’ pocet opakovani pomocou
hodnoty.

Vie riesit’ problémy, ktoré vyzaduji zndmy
pocet opakovani.

Vie zapisat’ rieSenie problému s cyklom
pomocou jazyka.

Vie interpretovat’ algoritmy s cyklami.

Pojmy: opakovanie, pocet opakovani, telo cyklu
Viastnosti a vztahy: ako stvisi pocet opakovani s
vysledkom

Procesy: zostavovanie, upravovanie tela cyklu,
nastavenie poc¢tu opakovani

Algoritmické rieSenie problémov - interpretiacia zapisu rieSenia

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Vie realizovat’ navod, postup, algoritmus
rieSenia tlohy — interpretovat” ho, krokovat’
rieSenie, simulovat’ ¢innost’ vykondvatel’a.

Vlastnosti a vztahy: jazyk — vykonanie programu
Procesy: krokovanie, ¢o sa deje v pocitaci v pripade
chyby v programe

Algoritmické rieSenie problémov - hPadanie, opravovanie chyb

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Vie rozpoznat, Ze program pracuje nespravne.
Vie hl'adat’ chybu vo vlastnom nespravne
pracujucom programe a opravit ju.

Vie interpretovat’ navod, v ktorom je chyba.
Vie diskutovat’ a argumentovat’ o spravnosti
rieSenia (svojho aj cudzieho).

Vie diskutovat’ o r6znych postupoch a
vystupoch rieSenia (porovnat’ rieSenia
konkrétneho problému od réznych Ziakov z
hPadiska dizky vysledku, trvania, velkosti
kodu/zapisu).

Vie doplnit’, dokon¢it’, modifikovat’
rozpracované riesenie.

Vie navrhnat’ vylepSenie rieSenia.

Vlastnosti a vztahy: chyba v postupnosti prikazov (zly
prikaz, chybajuci prikaz, vymeneny prikaz alebo
prikaz navyse), riesenie, ktoré lepsie spiia stanovené
kritérium v zadanom probléme

Procesy: hl'adanie chyby

Softvér a hardvér - prica v poditacovej sieti a

na internete

Vykonovy §tandard

Obsahovy Standard

Vie sa orientovat’ v konkrétnych miestach v
sieti.

Vie pouzit’ nastroje na zdiel'anie (kopirovanie,
prenaSanie) suborov v rdmci pocitacovej siete.
Vie rozlisit’ stbory, ktoré su ulozené na sieti a
subory vo vlastnom pocitaci.

Vie ukladat’ subory do svojho pocitaca z
internetu, zo sietového disku.

Vie nahravat stibory na sietovy disk.

Pojmy: siet’

Vlastnosti a vztahy: lokalne stibory vo vlastnom
pocitaci a subory na sieti, sietovom disku, cesta
(adresa) ako zapis, ktory identifikuje pocitac,
pocitacova siet’ ako prepojenie pocitacov a zariadeni,
internet ako celosvetova pocitacova siet’

Procesy: stahovanie a ukladanie stiborov




Vie rozlisit’ e-mailova a webovu adresu.

Softvér a hardvér - prica proti virusom a Spehovaniu

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Vie akceptovat’, Ze nemaju stahovat’ a spustat’
nezname, pochybné aplikacie.

Vlastnosti a vztahy: virus ako Skodlivy softvér,
Spehovanie ako nepovolena aktivita softvéru alebo
webovych stranok

Informacna spolocnost’ - digitalne technologie v spolo¢nosti

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Vie diskutovat’ o vyuziti konkrétnych nastrojov
digitalnych technologii pri uceni sa inych
predmetov.

Vie diskutovat’ taktiez o tom, ako pomahaja
ucitel'ovi — ako pomahajt ziakovi.

Vlastnosti a vztahy: spolo¢nost’ a socidlne siete,
digitalne technolédgie okolo nés, digitalne technologie
ako nastroje pre vypocet, komunikaciu, navigaciu,
doma, v Skole, v praci rodicov, v obchode, digitalne
technologie a hry, film, hudba

Procesy: pouzivanie nastrojov na vlastné ucenie sa,
zébavu a spozndvanie

Informacna spolocnost’ - legalnost’ pouZivania softvéru

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Vie diskutovat’ o principoch dodrziavania
zékladnych autorskych prav.

Vlastnosti a vztahy: autorské pravo a jeho vztah k
autorovi, dielu a pouzitiu, legalnost’ a nelegalnost’
pouzivania softvéru a informadcii (texty, obrazky,

hudba, filmy, ...)




