Zakladna $kola, Skolska 7, 900 44 Tomasov

Stupen vzdelania: ISCED 2 — sekundarne vzdeldvanie
Vzdelavacia oblast’: Matematika a praca s informaciami
Predmet: Informatika

Roc¢nik: piaty

Trieda: 5.A 5. B

Casova dotacia predmetu: 1 hodina tyZdenne

Disponibilné hodiny: -

Vzdelavaci Standard: Ucebné osnovy si totozné so vzdelavacim
Standardom SVP pre prislusny predmet.

Vychovno-vzdelavacie ciele a obsah vzdelavania si v sulade s cielmi a obsahovym a vykonovym
Standardom vzdelavacicho Standardu pre vyucovaci predmet informatika, schvaleného ako sucast SVP

pre druhy stupeii zdkladnej $koly pod ¢islom 2015-5129/5980:2-10A0.

Vychovno-vzdelavacie ciele a obsah vzdelavania:

e uvazuju o informaciach a réznych reprezentaciach, pouzivaja vhodné néstroje na ich spracovanie,

e uvazuju o algoritmoch, hl'adaji a nachadzaju algoritmické rieSenia problémov, vytvaraji navody,
programy podl'a danych pravidiel,

e logicky uvazuju, argumentuju, hodnotia, konaju zdévodnené rozhodnutia,

® poznaju principy softvéru a hardvéru a vyuZivaja ich pri rieSeni informatickych problémoyv,

e komunikuju a spolupracuju prostrednictvom digitdlnych technologii, ziskavaji informacie na
webe,

® poznaju, ako informatika ovplyvnila spolo¢nost,

e rozumeju rizikdm na internete, dokazu sa im branit’ a riesit’ problémy, ktoré sa vyskytni

e reSpektuju intelektualneho vlastnictvo.

Charakteristika predmetu:

V predmete informatika sa prelinaji dve zlozky. Jedna zlozka je zamerana na ziskanie konkrétnych
skusenosti a zru¢nosti pri praci

s pocitatom 1 aplikdciami — na pracu s digitalnymi technoldégiami. Druha zlozka je zamerana na
budovanie zékladov informatiky. Hlavne na

rieSenie problémov pomocou pocitacov. Prva zlozka tvori zdklad vyucovania informatiky v ramci
primarneho vzdelavania a z vicSej Casti sa

prelina i celym niz§im strednym vzdelavanim. Skusenosti ziskané praktickou ¢innost’ou v tejto oblasti
su potom dobrym predpokladom pre

zvladnutie druhej zlozky, ktord ma dominantné postavenie pri vyucbe informatiky na strednej skole.
Zaroven sa vSak druha zlozka objavuje uz i

v primarnom vzdelavani, aj ked’ iba vo vel'mi jednoduchej forme. Informatika zaroven pripravuje Ziakov
na to, aby korektne vyuzivali takto nadobudnuté zrucnosti a poznatky i v inych predmetoch.



VZDELAVACI STANDARD PREDMETU 5. ROCNIK

Reprezenticie a nastroje - praca s grafikou

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Vie, ze existuju viaceré typy grafickych
suborov a rozumie rozdielom medzi nimi.
Vie, aky typ stiboru ma pouzit’ pri kreslenych
obrazkoch.

Vie pouzit’ konkrétne nastroje editora na
tvorbu a Upravu obrazkov a animaécii.

Vie hl'adat’, odhal’'ovat’ a opravovat’ chyby pri
uprave obrazkov.

Vie kombinovat’ rdzne typy zdrojov grafiky.
Vie skiimat’ nové nastroje v konkrétnom
editore.

Pojmy: oblast, animacia

Vlastnosti a vztahy: obrazok ako Stvorcova mriezka,
priehl'adnost’, obrazok v rastri, animacia ako
postupnost’ obrazkov, diZka trvania (dizka zobrazenia
obrazkov na obrazovke)

Procesy: kreslenie zakladnych geometrickych tvarov,
pouzivanie nastrojov na kreslenie, otacanie,
preklapanie a zmena vel'kosti oblasti, zmena velkosti
papiera, spustenie a zastavenie animacie, krokovanie a
prepinanie medzi obrazkami animadcie, kreslenie
obrazkov animacie, zmena poradia, vloZenie a
odstranenie obrazka z animéacie

Reprezenticie a nastroje - praca s textom

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Vie pouZzivat’ konkrétne néstroje editora na
tvorbu a Gpravu textu.

Vie volit’ vhodny nastroj na pracu s textom.
Vie posudzovat’ vplyv formatovacich nastrojov
a skrytych znakov na vysledny text a operacie
S textom.

Vie skiimat’ nové nastroje v konkrétnom
editore.

Pojmy: schranka, odrazky a ¢islovanie, tabul'ka
Vlastnosti a vztahy: slovo ako skupina pismen, veta
ako skupina slov, odsek ako skupina viet, medzery a
oddel'ovace, obrazok a text, formatovanie textu,
pismo + typ, vel’kost’, hribka a farba pisma (t.].
zvyraznenia), zarovnanie odseku, obrazok ako stcast’
textu, skryté znacky ako sucast’ textového dokumentu,
obrazok ako sucast textu, vplyv skrytych znakov na
Struktaru aj vysledny vzhlad textu, znaky ako
pismena, Cislice, Specialne znaky a symboly, text a
hypertext (napr. na internete, v encyklopédii)
Procesy: presuvanie, kopirovanie a vkladanie textu,
vkladanie obrazkov zo stiboru, kontrola pravopisu

Reprezenticie a nastroje - praca s prezentaciami

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Vie pouzivat’ konkrétne nastroje editora na
tvorbu a Gpravu prezentacii.

Vie skumat’ nové nastroje v konkrétnom
editore.

Vie aplikovat’ zmenu poradia, vloZenie,
odstranenie obrazku z animécie

Pojmy: snimka, prezentacia, rozmiestnenie, pozadie,
prechod medzi snimkami

Viastnosti a vztahy: snimky a ich poradie —
prezentacia

Procesy: vytvaranie prezentacie, vlozenie novej
snimky, vlozenie textu, vlozenie obrazku, spustenie a
zastavenie prezentacie

Reprezentacie a nastroje - informacie

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Vie kodovat’ informaciu podl'a pokynov do
konkrétnej reprezentacie.

Vie dekddovat’ informaciu z jednoduchych
reprezentacii.

Vie vyhl'adavat’ a ziskavat’ informacie v
informacnom systéme a databaze (kniznica,
elektronicky obchod, rezervacie listkov...).
Vie ziskavat’ informacie ré6znych typov
pomocou konkrétnych néstrojov (napr.

Viastnosti a vztahy: vzt'ahy medzi jednotlivymi typmi
informdcie (grafika, text, Cisla, zvuk).




zoskenovanim, odfotenim, nahranim zvuku,
videsa, ...).

Vie vyberat’ vhodné nastroje na spracovanie
informécii (na vyhl'adavanie a ziskavanie,
spracovanie informacii a komunikovanie
pomocou ndstrojov).

Reprezentacie a nastroje - Struktiary

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Vie sa orientovat’ v jednoduche;j Strukture —
vyhl'adavat a ziskat’ informacie zo Struktiry
podla zadanych kritérii.

Vie interpretovat’ udaje zo Struktar — vyvodit’
existujuce vztahy zo zadanych udajov v
Struktare, prerozpravat’ informacie ulozené v
Struktare vlastnymi slovami.

Pojmy: postupnost’, tabulka (v zmysle frekvenéna,
kodovacia, slovnik, mriezka), riadok, stipec
Vilastnosti a vztahy: poradie objektov a ich pozicia v
postupnosti, vyznam postupnosti, pozicia objektov v
tabul’ke, predchodca, nasledovnik, sused, vyznam
tabul'ky

Procesy: praca s grafovymi Struktirami (s mapou,
labyrintom, siet'ou), praca so stromovymi Struktirami
(strom rozhodnuti, stratégii, turnajov, rodokmer),
zapisovanie a vyhl'adavanie v jednoduchej Strukture,
zostavovanie Struktiry

Komunikécia a spolupraca - praca s webovou

strankou

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Vie ziskavat’ informéacie z webovych stranok a
pouzit ich vo svojich produktoch (reSpektuje
autorské prava).

Vie posudit’ i¢el webovej stranky.

Komunikacia a spolupraca - vyhl’addvanie na webe

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Vie diskutovat’ o vysledkoch vyhl'adavania (¢i
spinajii nage odakéavania).

Vie posudit’ spravnost’ vyhl'adanych informacii
(vystup vyhl'adavania).

Vie vyhl'adavat’ a ziskat textovl a graficka
informaciu podl'a zadanej frazy na webe.

Vie ziskat’ z konkrétneho zdroja pozadované
vystupy, prostrednictvom presne zadanych
inStrukcii.

Vie vyhl'adavat r6zne typy informacii na
webe.

Pojmy: vyhladavac
Procesy: vyhl'addvanie textov, stranok, obrazkov,
videa, vyhl'addvanie v mapach na internete

Komunikacia a spoluprica - praca s nastrojmi na komunikaciu

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Vie zostavit’ a posielat’ spravu danému
prijemcovi prostrednictvom konkrétneho e-
mailového néstroja.

Vie hl'adat’ a zobrazit’ prijati spravu od
konkrétneho odosielatel'a prostrednictvom
konkrétneho e-mailového nastroja.

Vie pripojit’ prilohu spravy, zobrazit’ prijat
prilohu prostrednictvom konkrétneho e-
mailového néstroja.

Vie zhodnotit’ spravnost’ e-mailovej adresy.

Pojmy: priloha, adresar

Procesy: dodrziavanie netikety, preposlanie e-mailu,
priloZenie prilohy, odoslanie e-mailu viacerym
adresatom naraz

Algoritmické rieSenie problémov - analyza problému

Vykonovy Standard Obsahovy Standard
Vie uvazovat’ o obmedzeniach, ktoré suvisia s | Viastnosti a vztahy: plati — neplati, a/alebo/nie
rieSenim ulohy. (neformalne)

Vie identifikovat’ opakujice sa vzory.

Procesy: krokovanie sekvencie a opakovania,
rozhodovanie o pravdivosti tvrdenia




Vie uvazovat o hrani¢nych pripadoch (na
urovni cyklov).

Vie rozhodnut’ o pravdivosti/nepravdivosti
tvrdenia (vyroku).

Vie vybrat’ prvky alebo moznosti podl'a
pravdivosti tvrdenia.

Vie popisat’ vztahy medzi informaciami
vlastnymi slovami.

Vie uvadzat kontra priklad, v ktorom nieco
neplati, nefunguje.

Vie uvazovat o roznych rieSeniach.

Algoritmické rieSenie problémoyv - jazyk na zapis rieSenia

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Vie pouzit’ jazyk na popis rieSenia problému -
aplikovat’ pravidla, konstrukcie jazyka

Vlastnosti a vztahy: chybny zapis, konstrukcie jazyka
ako postupnosti prikazov

Procesy: zostavenie programu v jazyku na zapis
algoritmov, spustenie programu

Algoritmické rieSenie problémov - pomocou postupnosti prikazov

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Vie riesit’ problém skladanim prikazov do
postupnosti.

Vie aplikovat’ pravidla konstrukcie jazyka pre
zostavenie postupnosti prikazov.

Vie interpretovat’ postupnost’ prikazov.

Vie hl'adat’ chybu v postupnosti prikazov a
opravit’ ju.

Pojmy: prikaz, parameter prikazu, postupnost’
prikazov.

Vlastnosti a vztahy: ako stvisia prikazy, poradie
prikazov a vysledok, pravidla jazyka pre zostavenie
sekvencie prikazov.

Procesy: zostavenie a upravenie prikazu/prikazov,
vyhodnotenie postupnosti prikazov, Gprava sekvencie
prikazov (pridanie, odstranenie prikazu, zmena
poradia prikazov)

Softvér a hardvér - prica so siibormi a prie¢inkami

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Vie ukladat’ produkt do stiboru.

Vie otvorit’ rozpracovany produkt zo stiboru,.
Vie sa orientovat’ v konkrétnej Struktire
prieCinkov.

Vie pouzit’ ndstroj na manipulaciu so subormi
a prie¢inkami.

Vie presuvat’, mazat, premenuvat’ stibory.

Pojmy: subor, prie¢inok

Vlastnosti a vztahy: v subore je uloZeny nejaky obsah,
rozne typy suborov pre rozne typy informacii (subor s
obrazkom, subor s textom, subor s tabul’kou),
odpadkovy koS

Procesy: vytvorenie, ukladanie dokumentov

Softvér a hardvér - prica v operaénom systéme

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Vie pouzit’ rozny aplikacny softvér, ktory je
primerany veku.

Vlastnosti a vztahy: schranka ako miesto na
kratkodobé uchovavanie alebo prenasanie udajov
Procesy: pouzivanie Skolského vzdelavacieho
softvéru, praca s digitalnou uc¢ebnicou a
encyklopédiou

Softvér a hardvér - pocita¢ a pridavné zariadenia

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Vie pracovat’ s pamdtovymi zariadeniami —
prenasat’, ukladat’, kopirovat’ informacie.

Vlastnosti a vztahy: programy spracovavaju udaje a
pomahaju nam riesit’ problémy (program ako néstroj
na kreslenie, pisanie, po€itanie, evidovanie udajov,
ktory vie pracovat’ iba s ur¢itymi typmi udajov,
ur¢itymi typmi suborov), klavesnica, mys a obrazovka
ako zariadenia na komunikéciu s pocitacom,
pamat'ové zariadenia (napr. CD, HD, USB kl'u¢) ako

média/zariadenia na prenos a uchovanie informacii,

Informac¢na spolo¢nost’ - bezpeénost’ a rizika

Vykonovy Standard

\ Obsahovy Standard




Vie diskutovat’ o rizik4ch na internete.

Vie diskutovat’ o pocitatovej kriminalite.

Vie diskutovat’ o doveryhodnosti informacii na
webe.

Vie aplikovat pravidla pre zabezpecenie
udajov, aplikacii (aj e-mailu) proti
neopravnenému pouzitiu

Viastnosti a vztahy: virus ako Skodlivy softvér,
doveryhodnost’ ziskanych informadcii, riziké na
internete a socialnych sietach

Procesy: Sirenie pocitacovych virusov a spamov,
bezpecné a etické spravanie sa na internete, ¢innost’
hekerov

Informacna spolo¢nost’ - digitilne technolégie v spolo¢nosti

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Vie diskutovat’ o vyuziti konkrétnych nastrojov
digitalnych technologii pri uceni sa inych
predmetov.

Vie diskutovat’ taktiez o tom, ako pomahaju
ucitel'ovi — ako pomahaju ziakovi.

Vlastnosti a vztahy: spolo¢nost’ a socidlne siete,
digitalne technolédgie okolo nés, digitalne technologie
ako nastroje pre vypocet, komunikaciu, navigaciu,
doma, v Skole, v praci rodicov, v obchode, digitalne
technologie a hry, film, hudba

Procesy: pouzivanie nastrojov na vlastné ucenie sa,
zébavu a spozndvanie

Informacna spolocnost’ - legalnost’ pouZivania softvéru

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Vie diskutovat o principoch dodrziavania
zékladnych autorskych prav.

Vlastnosti a vztahy: autorské pravo a jeho vztah k
autorovi, dielu a pouzitiu, legalnost’ a nelegalnost’
pouzivania softvéru a informadcii (texty, obrazky,

hudba, filmy, ...)




